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CONSEJOS PARA SER UN BUEN POLICIA 






ENCONTRANDO COCHES 











ui i 
mM ñ 
, Ls 
LFh 4 
144] 0] 
La] [0] 
BA 5 
En Eee! 
E i 
du E 
: E 
Md d EJ 
[+ a ur? 
y E Mm 
a] ki tl 


m3 





— 





1] 
O 
un 
ut o 
E Li 
he 
ut UN 
a du 
+ k 
P —- 
E E 
CT 
117] 1 
a! LA 
Ul d 
a 
Eon 
m o 
LL — 
MD. 
Lu 
.] 
0 a 
PR 
mo 
E 
mn 
E 
Lñ 
rá 
de 
uN 
Ll 
ka 
rú 
a 
£ 
Le 
El 
dle 
] 
ll 
du 
Ln 
0] 
fT 
1] 
TT 
ñ 
17 
A 
A] 
] 


Maia | 
1 


md 


o 


mn 


pa 
To 


eñ 


0) 


La 


un 


4% A A A A An 
op 


ter Ll ll AA 














A REFLEXIÓN 


E ARMADO Y PELIGROSO. 
e DNS PENDIENTES: 
A acerco. UA SERA A 





DE PATRULLA 
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dá Q PISTAS 


qe o 1. Resguardo, en la chaqueta del cadaver. 
rtera, en la comoda del salon rh Cesa los, junto al cadáver, en el suelo. 
3. Pistola, en la papelera junto a los testigos. 
411048 Mn JT . Mónil religioso, 2* pregunta a Galleta. 
ARMADO Y PELIGROSO 7 INTERROGATORIO A CLOVIS GALLETTA 
1. Primera: mentira + resguardo a plazos 
estial 1v1ngs an ' > 2. Segunda: duda 
A ACCIÓN 3. Tercera: verdad 
1. Simplemente hay que acabar con los 
atracadores a disparo limpio. a eIsras 4Ny 
A | | E Arma homicida, hablando con el tendero. 0 
ÓRDENES PENDIENTES Pete 
IC 1. Sigue a Kalou y detenlo disparando al aure 
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DE Ry il 
Utada: Mujt i J-PISTAS 1 $ | E Pe : 
bla E 1. Recibo squra, bolsillo derecho del cadáver. MENA 
Al 2, Cartera, bolsillo izquierdo. roma lie 
ms ! g 3. informe del forense, hablando con el. ndo 
, ($ £- Cuchillo, cubo de basura en el callejón. UA 
5. Periódico, en la barra del bar. LN 
6. Discusión oida, al interrogar a Sha Pt El 
dee “l - Declaración de Lynch, al interro mm 
Estación de P.E. 8. Lincoln rojo, al interrog me A 
e lio a ABETO 
All Coche abandonado, al empezar el caso 2 INTERROGATORIO A DUDLEY LYNCH Rele 
Fe] Z Tubería, junte a la farola y el cadaver. Pt 1. Atropello con fuga: duda Aud 
Bu 3. Manchas de sangre, puerta del coche 2 2. Relación con la víctima: verdad ERA 
Hee £. Recibo de cerdo, en el maletero. | 3. Discusión oida en el bar: duda Mi MlAl y 
5. Gafas, en la farola frente al coche hi £. Proyecto conjunto: duda PEPE 
4 6. Cartera, junto a las gafas M peta 
y 1? INTERROGATORIO A SHANNON PERRY CR BARI 
2 INTERROGATORIO A NATE WILKEY Ho 1. Informe de la testigo: verdad putada 
1. Motivo en el escenario: verdad, al 2. Lincoln continental rojo: verdad Is 
2. Conocimiento de Adrian Blac AS verdad. pn 3. Discusión oída: duda 
11% 3. Tubería ensangrentada: verdad. pee: : 1 ] 
pro 4. Contenido de la cartera: duda. 1 Residencia de los Pattison MANGO 
GE e OR 10 2 INTERROGATORIO A LORNA PATTISON heras 
2 Residencia de los Blac dl 1. Atropello con fuga: duda. A 
Me RIOS | Hit 2. Motrro de la discusión: duda prole 
alentador, al repararlo, en el exterior BA 3. Sociedad con Sabo: mentira + recibo seguro MAMA 
2 Per ódico, en la mesa de la habitación “dcha " Et i ad 
3. Cerillas del Cavanagh, en la misma mesa A Depósito Central A 
£. Albarán de Instaheat, mesa de la cocina PISTAS Aide 
5. Funda de gatas, comoda dormitorio Adrian 1. Pattison apuñalado: al hablar con el forense. [MM 
6. Mensaje oculto, en la foto de la cómoda. 1d NAS 
146 7. Billete de tren, armario del dormitorio UE Residencia de Shelton Mini: 
1441 8. Folleto Instaheat, en la mesa de la cocina NO AL ACCIÓN al 
li 2? Rides 1. Perseguir a Shelton en coche cuando escapa. E 
10% “L INTERROGATORIO A MARGARET BLACK ab ae 
fit 1. Recibo matadero: verdad. que Residencia Pattison . ras 
ll 2. Coartada: verdad. Mt Esad] 





% C 1 AL ACCIÓN 


hondo! 3. Cenllas: verdad. 
di 4. Paradero de erdcal Black: verdad. 
por 5. Funda de gafas: verdad. 
Ri 5. Foto: mentira + mensaje oculto. 
240 
Él Bar cavanagh 
MN -—— Habla con el camarero y luego con Morgan 


11H 1. Vinculo coche: mentira + recibo cerdo 
U6 E E 4 

pt 2. Paradero Adrian Black: duda 
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5 Apartamento de Morgan 

10S HL ACCIÓN 

Pr 1. Persigue a Adrian hasta acorralarle 
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EL ÍDOLO CAÍDO 
Escena del crimen 
PISTAS 
1. Carta de su madre: en el bolso del maletero. 
2. Ropa interior: también en el maletero. 
3. Cabeza reducida: al hablar con el forense. 


? INTERROGATORIO A JUNE BALLARD 
1. Acusación de haber sido drogado: duda. 
2. Pasajera herida: mentira + coña interior. 
3. Cabeza reducida falsa: duda. 
4. Sospechoso Mark Bishop: duda. 


Hospital Central 
Pista abusos sexuales al hablar con el doctor. 


2 INTERROGATORIO A JESSICA HAMILTON 
1. Informe del accidente: mentira + ropa interior. 
2. Contacto con los padres: mentira + carta. 
3. Relación con Bishop: duda. 
d. Pruebas de abuso sexual: verdad. 


A ACCIÓN 
1. Sigue a June para enterarte de todo. 


Apartamento de Bishop 
PISTAS 
1. Silla de montar, junto a la pared. 
2. Cheque de 20,.0005, suelo del dormitorio rojo. 
3. Foto de decorado, repisa de la 2* habitación. 
b. Réplica de decorado, junto a la foto. 
5. Foto del taller de atrezzo, mesita del salón. 
6. Chantaje, al interrogar a la Sra. Bishop. 


“? INTERROGATORIO A GLORIA BISHOP 
1. Altercado doméstico: duda. 
2. Paradero de Bishop: verdad. 
3. Cheque de 20.000$: mentira + cheque. 
4. Abuso sexual a Jessica Hamilton: duda. 


Atrezo Silver Screen 
Q PISTAS 
1. Molde de cabezas, en la mesa del patio. 
2. Periódico, a la derecha del molde. 
3. Hidrato de cloral, a la derecha del sospechoso 
d. Rollo, mesa dela habitación oculta. 
5. Paradero de Bishop, 
6. Lata vacía, a la derecha del rollo. 


2 INTERROGATORIO A MARLON HOPGO0D 
1. Relación con Bishop: mentira + lata vacia. 
2. Paradero de Bishop: verdad. 
3. Relación con Ballard: mentira + lata vacia. 
4. Prueba de chantaje: mentira + cheque. 
Plató de tambores de la selva 
AL ACCIÓN 


1. Sigue a Bishop a lo alto del plató. Baja y 
protege a Bishop de los matones de McAfee. 
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be Traumatismo, en la cabeza del 
5. Joya desaparecida, mano izquierda. 
A Textos en cadáver, al hablar con el forense. 


El club de Bamba 


PISTAS 
1. Matrícula, en la primera pregunta a McColL. 
2. Coartada del marido, en la 3? pregunta. 


2 INTERROGATORIO A McCOLL 
1. Sospechoso visto con la victima: verdad. 
2. Anillo robado a la victima: duda. 
3. Conocimiento del marido: duda. 


Residencia de los Henry 
PISTAS 
1. Periódico, en el suelo junto a la cómoda. 
2. Zapato de mujer, en el suelo del comedor. 
3. Allanamiento, cristales rotos de la cocina. 
4. Problemas maritales, al hablar con la vecina 
de la casa de la izquierda. 


Apartamento de Jacob Henry 
PISTAS din 
1. Nota de amenza de muerte, en la mesa dela 
cocina, tras usar el lápiz. 
2. Zapatos del 45, en la maleta del dormitorio. 


“? INTERROGATORIO A JACOB HENRY 
1. Movimientos de victima: mentira + mechero. 
2. Ultimo contacto con la victima: verdad. 
3. Movil asesinato: mentira + nota de muerte. 


División Central 

ES INTERROGATORIO A JACOB HENRY 
1. Acceso al arma: mentira + coartada marido. 
Z. Marca de pintalabios: verdad. 
3. Deterioro del matrimonio: mentira + 
problemas maritales. 
4. Joya desaparecida: verdad. 


Apartamento Méndez 

A ACCIÓN 
1. Persiguele a pie y luego en coche. 
PISTAS 
1. Zapatos del 41, en el suelo junto a la cama. 
2. Pintalabios usado, en la caja del dormitorio. 
3. Llave de tubo, en la misma caja. 
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MARIPOSA DE ORO 


Escenario del crimen 
PISTAS 
1. Huellas pequeñas de varón, junto al árboL 
2. Marca de la cuerda, en la cabeza del cadáver. 
3. Joyas desaparecidas, examinando los brazos. 


í Residencia de los Moller 


PISTAS 
1. Botas del 41, bajo la ventana del dormitorio. 
2. Reloj y anillos desaparecidos, en la cómoda. 


3. Coartada del marido, 1* pregunta a Michelle. ls 
4. Broche de Alea qe decai a Michelle. Hi 


4 Último contacto con a vatma duda. 
2. Reloj y anillos desaparecidos: verdad. 
3. Situación matrimonial: duda. 


2 INTERROGATORIO A HUGO MOLLER 
1. Huellas en el escenario: mentira + botas 41. 
2. Coartada Hugo: mentira + coartada marido. 
3. Informe de personas desaparecidas: duda. 
á. Antecedentes de violencia: mentira + broche. 


PISTAS 
1. HORES: Pic en el incinerador. 


Escena del crimen 


' PISTAS 
1. Rastro de sangre. junto al fallecido. 
2. Media ensangrentada, junto al árbol. 
3. Sombrero de señora, siguiendo el rastro. 
á. Efectos personales, cubo de basura. 

5, Llave, colgada en las tuberías rojas. 
6. Nota con diagrama, siguiendo el rastro. 
7. Carné de biblioteca, el bolso en la azotea. 
8. Carné de biblioteca 2, en la mano. 


Residencia de Antonia 
PISTAS 
11. Foto de la pulsera, en la silla, 
2. Ventana rota, también en el dormitorio. 
3. Barra de hierro, saliendo por la ventana. 
4 Carta del abogado, maleta en la cama. 
5. Collar religioso, la 4? pregunta a Barbara. 


2 INTERROGATORIO A BARBARA LAPENTI 
1. Sospechosos: verdad. 
2. Movimientos de La víctima: duda 
3. Allanamiento: mentira + ventana rota. 
á. Ruptura matrimonio: mentira + foto, 


Bar el Dorado 
PISTAS 
1. Papeles del divorcio, te lo da el camarero. 


2 INTERROGATORIO A DIEGO AGUILAR 


1. Joyas desaparecidas: duda. 
2. Movimientos de la victima: verdad. 


Morgue 
Habla con el forense e investiga las 3 cuerdas 
les la de abajo), las huellas y usa el teléfono. 
Instituto Belmont 
A ACCIÓN 
1. Habla con el A pola peral pedófilo. 


O PISTAS 
dd Broche de mariposa. lo lev el cesó 
2 Cuerda, en el maletero del coche... 

E 3. Mono de trabajo, en el maletero. 

e Desmontador ensangrentado, en maletero. 


Comisaría Central 
2 INTERROGATORIO A HUGO MOLLER 
1. Eliminación de pruebas: verdad. 
Z. Acceso a cuerda trenzada: duda. 
3, Vehículo de la victima: mentira + mono. 
4. Acceso al arma: mentira + desmontador. 


E 


2 INTERROGATORIO A EL! ROONEY 
1. Huellas en el escenario: duda. 
2. Lugar de trabajo: duda. 
3, Móvil del asesinato: duda. 
d. Cuerda trenzada: verdad. 


“EL .CASO DE LA MEDIA DE SEDA : 


Residencia de los Maldonado 
XL ACCIÓN 
1. Liate a mamporros con los 2 matones. 


PISTAS 
1. Camisa ensangrentada, colgada en la cocina. 
2. Coartada del marido, vecina del 302. 


Comisaría  - 
Habla con el capitan e investiga Leo are 
PISTAS 
1. Ford cupé marrón, 1? preguntas a Ángel. 


2 INTERROGATORIO A ÁNGEL MALDONADO 
1. Último contacto: mentira + coartada del marido. 
2. Trámites de divorcio, mentira + papeles. 
3. Joyas desaparecidas: verdad. 
4. Camisa ensangrentada: duda. 


Fruteria Just Picked 
PISTAS 
1. Bisturí, en la mesa junto al mostrador. 
2. Caja de madera, mile innet 


2 INTERROGATORIO A CLEM FEENEY 
114! Collar característico: duda. 
2. Contacto con la victima: duda... 
3. Movimientos de la victima: verdad. 


XL ACCIÓN | 
1. Usa la combinación de ta nota (25, 3] y QUe 
persigue a Clem en coche y arréstale, 
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3 ¡CASO DEL ZAPATO BLANCO 
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2 INTERROGATORIO A RICHARD BATES 


tira. Aria 
- pd = 


= ; ¡ 
» AL LO LO we. a E ' 
. | 
LA AAA A 
2 ICAO a | 
h 
i 
XL ACCIÓN 
1 Candue nenche de policia Ima nuede 
E e a da ar mm o e had a 
. 
eo o == =| += h= += =31- === 
2ciol dY1505)'W SiQUuUe di 1dX1 fNatsid Aldana uo 
_, 
q? a ma TIO DA aran a 
3 y 
|. ¿Al amenrncán ¿67,3% cubital dl ES>0p4. 
= 


Ay Pasaia ss 2 | 15 be imma: duda 
a ie Ma a LE WAN ar hal dh 
== , 
NN == asta -= == 
2. INICIUEÉTIE LO ales. ULLOA 
Memrmmentos antes del asesinato duda 
a ULA a e E MA EA O ha La aa 
e 
Er += mn 4 Ars rra 
£.E LO LU a Yiitiid., LO 
a A Pa 
CA la tl = a A 
Xx 
5 P ; . = 
a a a a a le e Rata>AE 
1. Acaba Sir SES IR RS LOL 
ra á 
sódico enla cara de la derecha 
1. Periódico, en la caja de la derecha 
=== Ha "iaris or ls or = 
2 050 04 CUerGa, E d Mesta 
3 iAfarnad "ls ira maz - 
+ EII, El ha IO TES 
. 
1 ira al + erto marcado en rojo vendo 1* 
HAU El OWecCiO MALO E DQO WENO + 
> h 
=|l23 5. ral hacias mi A a pa A =l 
3 la quiera! Nasid QUe 064s Cc el DUS 


1. Itinerario de autobús, habla con la vendedora 
2. Ultimo paradero, hablando con el busero 
“7 INTERROGATORIO A STUART ACKERMAN 
1. Movil del asesmato: mentira + cuerda 
2. Contacto con la mctirma: duda. 


LA M 254 DE ORO es uno de los objetos que el asesino de 
la Dalia Negra arrebata a Sus mictimas. ¡Hay que atraparle ya.. 
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EL CASO DE LA SECRETARÍA 
Prestamista 
PISTAS 


1. Anillos empeñados, habla con el prestamista. 


Estación de clasificación 
PISTAS 
1. Bolso, en la tela amarilla del suelo. 
2. Mitad superior de carta, en el bolso. 
3. Empleo en el cine, carné en el bolso. 
4. Vagabundeo, cabeza de la victima. 
5. Anillo desaparecido, mano derecha. 
5. Hora de la muerte, hablando con el forense. 
7. Pintalabios, hablando con Ferdinand. 


2 PREGUNTAS A JOHN FERDINAND JAMISON 
1. Manipulación de pruebas: verdad. 
2. Descubrimiento del cadáver: duda. 
Licorería Levine 
PISTAS 
1. Localización bolera, en el bolo del suelo. 
2. Libro, a la derecha del camastro. 
3. Compra de alcohol, hablando con Robbins. 


? PREGUNTAS A ROBBINS 
1. Contacto con la victima: verdad. 
2. Relación con la víctima: verdad. 
3, Conocimiento de McCaffrey: duda. 
Bar Mensch 
PISTAS 
1. Ultimo paradero de la victima, 2* pregunta. 


? PREGUNTAS A GROSVENOR McCAFFREY 
1. Antecedentes: duda. 
2. Relación con la victima: mentira + libro. 


Comisaría Central 
Habla con el capitán, usa el teléfono y vete. 

Bolera Rawling 

A ACCIÓN 
1. Persigue a Jimmy les el del mono azul que 
sale corriendo por la izquierda] y detenlo. 

Apartamento de McCaffrey 
PISTAS 
1. Carta rota, en la mesita del salón. 
2. Desmontador, en el suelo, lleno de sangre. 


A ACCIÓN 
1. Sube por la azotea y detén a McCaffrey. 


Comisaría Central 
PISTAS 


1. Acusación de Tiernan, 3* pregunta a Tiernan. 


2. Antecedentes McCaftrey, usando el teléfono. 


“2 PREGUNTAS A TIERNAN 
1. Relación con la víctima: mentira + paradero. 
2. Libro de la victima encontrado: duda. 
3. Coartada Tiernan: mentira + compra alcohoL 
d. Acceso al arma homicida: duda. 
5. Antes del asesinato: mentira + acusación. 


? PREGUNTAS A McCAFFREY 
1. Coartada de McCafirey: mentira + carta rota. 


2, Acceso a arma: mentira + acusación Tiernan. 


3. Servicio militar: mentira + antecedentes. 


LOS ASESINATOS DE LA LUNA 


Comisaría 
PISTAS 
1. Carta de la Dalia Negra, en la mesa. 
2. Fragmento de Shelley, la otra carta. 
A ACCIÓN 
1. Para encontrar todos los lugares a los que 
debes ir sin perder tiempo, echa un vistazo a la 
sección “Lugares importantes” de la guía para 
ver las direcciones detalladamente. 
Pershing Square 
PISTAS 
1. Dos fragmentos, en lo alto de la fuente. 
2. Tarjeta seguridad social, en la fuente. 
Oficina de registro 
A ACCIÓN 
1. Sube a lo alto, hasta la lámpara. 


PISTAS 

1. Reloj de Dreide Moller, en la lámpara. 

2. Tercer fragmento, en la lámpara. 
Biblioteca Pública de L.A. 
XA ACCIÓN 

1. Sube a la azotea por las tuberías, andamios... 


PISTAS 
1. Medallón de Antonia, en la azotea. 
2. Cuarto fragmento, junto al medallón. 
Pozos de brea de Westlake 

A ACCIÓN 
1. Para poder avanzar por el camino de las 
tablas semi inundadas solo puedes seguir un 
camino: arriba, izquierda, arnmba, izquierda, 
arnba, derecha, abajo, derecha y arriba. 


PISTAS a 
1. Zapato de Theresa, en el centro de tierra. 
2. Quinto fragmento, en el mismo lugar. 
Museo de Arte del condado 
A ACCIÓN 
1. En el laberinto sigue las siguientes 
bifurcaciones: derecha, derecha, izquierda, y por 
último recto. Llegarás al centro del laberinto. 
PISTAS 
1. Anillo granate de Celine, al final del Laberinto. 
2. Sexto fragmento, también junto a la esfera. 


Plató de intolerancia 


' AL ACCIÓN 


1. Sube a lo más alto del plató y cuando todo se 
empiece a derrumbar aguanta el equilibrio, 
PISTAS 
1. Anillo de Evelyn Summers, en el trono. 
2. Séptimo fragmento, en el trono. 
Christ crown of Thorns 

A ACCIÓN 
1. Entra en la iglesia, contempla la reveladora 
escena, entra en la casa y acaba con el asesino. 
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ES Black Caesar 


1 in SS 
Mid TUN A nt dh CASOS DE WA! 
ñ B CK : a loOA a dE RA Mi A 
Fu LA CAESAR Si ANTIVICIO EN! 
A Piso de los yonquis 0 PITA E ET Nm! 
HO PISTAS A EN 
¡pu 1. Morfina del ejército, al empezar el casó. l 41 
HE 2. Boleto, en la cartera, en el suelo. SL Uy 
3HLa 3. Recipientes de palomitas, por toda 0 
EE . Garabato raro, en la mesa del salón. A 18 
1144) 5. Jeringuillas, en la puerta de la coci . (Wa 3 
MH 6. Palomitas con morfina, el vaso en la cocina. $ y0 E 104 
A 7. Nota sobre emisora, en la camisa del suelo. 1 : 
Has A mi 


. 
ie 


NON ALACCIÓN 


1. Persigue al chaval y entra en el Black Caesar. P 


PISTAS E 
1. Lotería itegal, en la maleta del suelo. Hin 


2. Pase del Blue Room, en la maleta, 


3. Jeringuillas actualizada, caja de cartón. MM 


4. Morfina para su distibución, en la caja. 
2 INTERROGATORIO A FLEETWOOD MORGAN 


q 
F a : pue 
1. Victimas de sobredosts: mentira + morfina Vio 


para su distribución. 


2. Boletos recuperados, duda. me 
Agencia Jones Pue 
- Pon la frecuencia 274 FM en la radio. e 
PISTAS re 


1. Jeringuillas actualizada, en la radio. 
2 Finkelstein identificado, hablar con Jermaine, 


? INTERROGATORIO A JERMAINE JONES pel 


1. Morfina del ejército: duda. 
2. implicación de Ottie: mentira + traficante. 
3. Vinculo con Mudanzas Rámez: duda. 


Lotería ilegal 
Obtén la combinación: cereza, campana y win. 
Puedes dejar fijos los que ya te hayan salido. 
PISTAS 
1. Jeringuillas actualizadas, en la tragaperras. 
2. Pagaré, en el bastón de Ottie, tras detenerle. 
2 INTERROGATORIO A MERLON OTTIE 
1. Morfina: mentira + Finkelstem identificado. 
2. Pagaré de José Rámez: verdad. 


- Mudanzas Rámez 
¿ACCIÓN 
1. Persigue a José en coche y entra a investigar. 


| PISTAS 
25H Periódico, en la mesa junto a la entrada. 


- Fábrica de hielo polar Bear 

- ¿HL ACCIÓN 
1. Sube por las escalerillas del fondo tras 
acabar con todos y usa la grúa para quitar la 
caja frente a la puerta y poder entrar. 


Casa de apuestas 


Cine Egipcio 
HL ACCIÓN 


' Estadio de boxeo 
[valen Legion 
) PISTAS | 
1. Periódico, en las camillas de los púgiles. 
2. Apuestas de los corredores, en la taquilla. 


Hotel el Mar 
Señala a Churchill en el registro del hotel. 
PISTAS - 
1. Pago de los corredores, en la mesilla. 
2. Cupón de revista, en lí mesa. 
3. Resguardo de entrada, cómoda del salón. 
4. Telegrama, en la papelera de la entrada. 


Motel Aleve 


A ACCIÓN : 
1. Noquea al tipo duro de la habitación. 
PISTAS 


1. Billete de autobús, junto al espejo circular. 
2. Cunard Ascania, en la misma cómoda. 


? INTERROGATORIO A CANDY EDWARDS 
1. Paradero: mentira + cupón de revista. 
2. Lista de apuestas: mentira + apuestas. 
3. Planes para dejar la ciudad: duda. 





O PISTAS 
* 1. Libreta de corredores, junto al teléfono... 


| Segunda casa de apuestas 


PISTAS 
1. Tarjeta de yellow cab, ¡junto nena 


Terminal de | 

autobuses Interestatal 
PISTAS 
1. Revólver, en la puerta del baño. 
2. Entrada de cine actualizada, en el bolso. 


1. Acaba con los dos matones y con Carlo. 
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¡AL DESTINO MANIFIESTO 
pe 

ll Club 111 

Pon las 3 clavijas de derecha a izquierda 


4 = 1 5 ] 
ad E 5 . - a a 
3 1. Pase del Blue Room, en la trompeta 
EN 2 Ld-— e Rhián ar setusha 
$ . MOMIA, td momt en el estucrne, 
5 gi , e 
a! fr, la aamiat?toa iria 

po 3. Mortina, bolsillo chagueta cadaver L 
dl : 

pa ' UE, nn > - ” ld A 
by £. LMIGarrios Vavor, en una Caja di 0000 
Pa 5 a $ sl rs Mal amorr 
1] 5. BAR, las armas en el cuarto del fondo 
id 
1] A ES E a a da 
vil 6. Robo del Coolridge, en el mismo sitio. 
| . 
7] 





ORO0H qn”, da 


imoteo en e gu 
no e 


A cimbenio McGoldnick: verdad. 


Comisaría de Hollywood 


E 
“A 


nata en el registro las palabras marcadas. 


$ 7 
AN a h=7Aa= 5%” mot Ala] Co lindas 
pa CLARA FPODdAOOS, 11 el regis FO 0et OQu a E. 
3. manifiesto, en el registro del Coolnidge 


Blue Room 
7 INTERROGATORIO A ELSA LICHTMANN 


1. Morfina del ejército: dud 
2. Wictimas de sobredos:s: duda. 


Club Mocambo 


2 INTERROGATORIO A MEYER HARRIS COHEN 
1. Operación de drogas Finkelstein: duda 
2. Tiroteo en el club 111: duda. 


Tiroteo : 





10) 7 INTERROGATORIO A FÉLIX ALVARRO 
pt 1. Robo del Coolridge: duda. 
2. Móvil del tiroteo: mentira + libreta. 
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En 14 y 
Mii A 
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Apartamento de Kelso 


a la DU PE mi ls ramo 
So lo llegar OS Y LO HE ITIOS 
z 


$ 


Interrogatorio en Hollywood 
2 INTERROGATORIO A JACK KELSO 


¡E Morfina del él jerc Cho: Uta 
xmarnne MeGol ldnck: verdad. 
badas del Coolridge: verdad. 


D 
$5 Coolridge: duda. 


Z ACCIÓN 


= sl E cols 22 - ! 
opia del maniesto, bolsillo izquierdo 
¡rata z namas FO S h 1 
reta del francotirador, en el otro bolsillo. 


Correos de Hollywood 
XL ACCIÓN 


; A al y hs 
1. Acaba con los sospechosos en el tiroteo. 


10 PISTAS 


Ss e Beckett, 


Cine chino Grauman 
AL ACCIÓN 


1. Persigue a los asesinos en coche y matalos. 


Punto de reunión 
AL ACCIÓN 
1. Acaba con todos los malos del callejón. 
Comisaría de Hollywood 
“7 INTERROGATORIO A COURTNEY SHELDON 


1. Sexto de marines: mentira + nota. 
2. Robo del Coolridge- mentira + confesión. 





LOS ACONTECIMIENTOS se están poniendo SY feos al 


acabar con la trama de corrupción de antivicio 


o AA IEEE 








TOTICE AN 


EL INSTALADOR DE GAS. 


a esla ILADOR 0 5 EE 


PISTAS codida dditIE Y q Pas | 


jaroin 1. Detiaración Clemens, 


nO -U ZARZA 


ea 


| 1. Conocimiento de Varley: duda. 

| ? INTERROGATORIO A DON STEFFENS Z. Trabajo con Instaheat: duda. q 
1. Concurso: verdad. 3. Conocimiento de Ryan: mentira + panfleto 4] 
2. Reconstrucción resi Clemens ' 





a A 


PISTAS | ALACCIÓN 


1. Valvula reguladora, en el jardin. 1, Persigue a Ryan cuando escapa en coche, 


cn 
' > 


A ACCIÓN ugar de trab: e Varley A 
1. Persigue al sospechoso pirómano. A ACCIÓN 
1. Detén a Varley disparando al aire. 


En el registro señala a Steffens y Sawyer. 


2 INTERROGATORIO A JOHN CUNNINGHAM PISTAS cd 


y Declaración a is 
1. Reconstrucción residencial: verdad. 1. ación Ce Hyan. 
2. Concurso: duda 
y, ñ “2 INTERROGATORIO A 
MATTHEW RYAN 
1. Literatura anarquista: 
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. mentira + panfletos 
Solo tienes que llegar y hablar con el capataz ' ” 
- 2. Instaheat modelo 70 
mentira + declaracio 
1] 3. Reconstrucción: duda 
ME : pa E ho 
Hi Pon la pieza marrón, la azul y luego el tubo. de. Cargo de asesinato: d 
+ 
HL El r - 
HH PISTAS 


7 INTERROGATORIO A 
REGINALD VARLEY 
L. Trabajo en la j 
residencia: mentira + í 
“ábrica Instahe calentador Warley. 
PISTAS * 2. Reconstrucción: 
1. Declaración de ivan Rasic, 1? pregunta Rasic. Hadad E 
2 Lista de instaladores, tras el inter Pico gearación Ryan. 
3. Antecedentes de Clemens, Ryan y Varley, al Ana de : 
hablar por teléfono Ale Mii ta br 
4. Panfleto anarquista de Clemens, taquilla izq. a 
3. Panfletos anarquistas de Ryan, taquilla centro 
6. Espirales antimosquitos, taquilla derecha 





L] 

UNE? INTERROGATORIO A IVAN RASIC 

¡E 

; E 1. Instaheat modelo 7D: duda. 

me +. Ficha técnica: mentira + calentador rensado 
e por Ryan 
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TODOS LOS COCHES EXTRA 
Aqui tienes la lista de los vehiculos extra que están escondidos por las calles 
(y por los garajes) de la ciudad de Los Angeles esperándote para darte unos “voltios”, 


EXPLICACIÓN 

y manta Este robusto y potente vehiculo está escondido en el garaje de la 
ME LUCAS AVENUE CON ST - gasolinera que hay en esa esquina y, aunque no lo parece, es veloz. 
Ens eaallculción con fonna de Vienira Balceniy sion bes 


| ENTRE BEACON Y UNION AVE Central. Un bonito descapotable con bastante potencia. 


orale 0 ENFRANKLIN, ENTRE IVAR. AN - Está muy cerca de la zona comercial, escondido en un garaje de una 
 AVENUEYVINE ——.... casanormalycorriente. Es llamativo y potente. ¿Qué mas quieres? . 


Í EN MELROSE CON VERMONT Limia por poro, sungo fabricado en el año 1939, alcanza las 109 


millas por hora, aunque le falta potencia. 
.: [Pasado el río y en la parte más al este entre la 41h y whitttier. 
11H ENTRE WMITTUER Y LA CTA ¡encontrarás esta joya del diseño. Eso sí, es muy lento. 10 
arias o alar! 
CORO 1OSOrTTO» | ENTREMATEO YSANTAFE | Esunbonito descapotable que además resulta rapidísimo. 
PHANTOM CORSAIR ESQUINA DE TRACTION Y 380 


"| ¡Un poco más al norte de La esquina verás el garaje que esconde - e 
Artt este aerodinámico y futurista modelo. + 


e 
los que Ll en la calle, pero sus puertas de madera molan. 


| NOMBRE DIRECCIÓN. 



































EN BEVERLY BOULEVARD CON. . | Este potente vehiculo es además uno de los más originales en 
DR. KINGSLEY AS e 
| an era O pacLsS 
z a aia dl 
TUCKER TORPEDO hacerte con este “fistro” e aa 


A IT . [ENTRE SRONSON Y GORDON CON En el garaje de la gasolinera verás este coche que, aunque bonito, | 
A resulta muy parecido a los que puedes encontrar normalmente... 


DUESENBERS WALKER | SANTA MONICA, ENTRE VINE Y o aa 
CuPÉ | GOWER, Las puertas estén abiertas y poder cogerlo. El más veloz de todos. | 


A ——Á _— 
DAIWVIS DELUXE 
MA A 


LAS 


'SUNSET BOULEVARD CON LA —' Enta parte de atrás de la gasolinera que hace esquina encontrarás | 
¡BREA 000 | este elegante vehiculo, con el que dejarte ver por las calles de LA. | 





COMPLETA LOS 40 CRÍMENES CALLEJEROS 


Siempre que vayas con tu coche de policia puedes recibir avisos de 
crimenes que se están cometiendo por toda la ciudad. dsd los tienes todos. 


¡| NOMBRE ñ DIRECCIÓN EXPLICACIÓN 


| Tienes que perseguir al sospechoso y eliminarte. Si no lo haces a 
EN LA óth CON CERES tiempo cogerá a un rehén para ponérielo mucho más dificil . 


Debes perseguir a pie a este simpático chiflado. Es una pena que 
horrible final, pero no puedes hacer nada para evitarlo. 
aa a daia paridad del edificio la La derecha), 


a SEA ES giles A tn sube tuego por La tuberia hasta la azotea y elimina a Los tres 


DELINCUENTES ALA - EN LA ESQUINA DE LA 3rd ¡Tienes que perseguir a unos sospechosos hasta un callejón y evitar i 
FUGA CON HILL | [disparándoles] que se suban en el coche para fugarse. 


: Es en una paralela a Hope yendo por la 9th. Debes acabar con dos 
EXCEDENTES MILITARES ENTRE OPE 
Mi EN YH delincuentes que acaban de matar a un policía y un tendero. 


| Persigue a los bandidos en coche hasta que llegues a un 
| aparcamiento, donde tendréis que "solucionario” a tiros. 
Elimina a los des criminales entrando por la parte de atrás del 
local y sube luego a la azotea para salvar al rehén que retienen. 
| Debes de perseguir corriendo al pobre loco hasta que llegues a una 
| azotea, donde tienes que reducirle a guantazo limpio. 








Se trata 2 de una trepidante persecución que acaba con un no menos s | 
y espectacular tiroteo Brin azotea a la que te Llewa el atracador. | 


-z 


Pa 
E a AE ¿e 








| _ EE ET 35 nz EA ¡prep ias ARA Con este crimen AE todos los de | 
| EN LA ESTACADA ¡ FLOWER, ENTRE Sth Y óth lla colega! de tráfico. Debes esperar a que te asciendan. | 





EA SAMODE TIRA EN LA MITAD DE GLENDALE ¡No siempre debemos acabar con delincuentes. En este caso se 
| de _ | BOULEVARD | | trata = una dm o de cuidado, alo cunda and da: 






Son un gru ¡po de atracadores que huye hasta llegar a los túneles 
| del metro. Desde a a eS n_n una ¿de las latas dora das. 


ES tienes a que perseguir a un tio Y acabar e con él después 
l 
BROADWAY ESQNNA CON £th | de Ln niente La ma por las azoteas cercanas. 


| Primero a ra con uno de los ladrones, que además ha 
e a auna mb como mi Mata E al de la azotes. 


Es una pena que no da mos jugar alos Bolos: pero al menos 
o am al E con las inte naciones ns ni ladrones. 


CONFIDENTES SANTA ¿MONICA ENTRE VINE Vota PA del club del auto de Los Angeles debes pe rseguir a aun 
¡hesibra en coche dojo que es eS d orita y detenerle. 





ar Acaba con el grupo de ladrones a qu tienen rehenes. 


: Los atracadores APTA 


a A 






| Sigue al” presunto” delincuente al salir de 
tas apuestas Y: acaba € con él y su colega. 










"Hay que investigar el cadáver del callejón. 
UNION, ENTRE 7th Y 8th ¡ y subir a la azotea para acabar con el asesino 
| la Lo limpio. Asi da gusto. 








Sigue « el rastro de sangre y acaba con el 
mi [William Hoi a golpes. 








Tienes que eliminar al numeroso grupo de 
| atracadores. No muestres pe 










| TIROTEO EN LA PARADA — | BEVYERLY CON UNION 
PE A AA RP E A e AE ET 








ed 
¡A há + A A pa de a ad A e 


ATRACO | 0 h El último crimen callejero. TZ con los £ 
| ATRACO EN EL CAFÉ FILE, ENTRE Sib Y Sth | atracadores [primero el que tiene al rehén). 


CONSIGUE LAS 50 LATAS DORADAS 


Como homenaje al buen cine negro de los años 40, por toda la ciudad hay 
desperdigadas 50 latas doradas (rollos de pelicula) con clásicos del género. 


NOMBRE DE PELÍCULA ¿DÓNDE ENCONTRARLA? cds 


En los túneles de tren de la misión callejera: atraco fracasado. Sigue por el túnel hacía La 


¡ALMA EN SUPLICIO 11! izquierda. En el primer desvio de la derecha, en el suelo, está la lata. 


Al final de Olympic, pasado el rio, hay un edificio muy grande y vacio. En el suelo de la oficina 
| de uno de los laterales del edificio conseguirás la dichosa “latita”. 


Entre Palmettoy th y entre Alameda y Mateo, Es una manzana llena de callejones. En el lado 


A abpimia da aia poe cruralal ia baDaa puerta lo datada dende sona Vik en de 
mapa). Sube por las escaleras y la verás en el suelo, junto a la pared y unos vagabundos. 


En la esquina de Bay con Lawrence verás una zona con trenes parados. Está entre 2 vagones. 


| | | Casi al finalizar la calle 15t, al cruzar el rio verás unas vías de tren. Sigue los raíles hasta que | 
roda | llegues al silo. A sus pies encontrarás esta lata. 


Ms pl A A 
LA CASA DE BAMBU esquina sur de la manzana, tras La barreras de acceso, detrás de Iron Works. Sube por Las 
escalerillas donde las tuberías y la encontrarás en una de las esquinas. ME 
MANOS PELIGROSAS En Union Station. Entra y ve hasta el kiosco, donde puedes ver el rollo de esta pelicula. 
| AAA AAA AA A 
EXTRAÑOS EN UN TREN A 


En Spring con 2nd hay un edificio con andamios de madera que ocupan toda la acera. Sube por | 
ÁNGELES CON CARAS SUCIAS a la ca 
LOS SOBORNADOS mios A id! “s Flight. 
SED DE MAL En la óth, entre Hill y Broadway, entrando por el callejón pasado el cine Los Angeles, sube por 
yl la tubería, por 2 escalerillas más y llegarás a la azotea. La lata está junto al arco. 


En la terminal de Main street, ve por arriba, por la vias del tren, entre Maple y Los Angeles. 
LA JUNGLA DEASPALIO Bajo La farola donde se vuelven a crear 2 nuevas vias tienes la lata. 


CE ; Al sur de la 11th, entre Hill y Broadway, a dl cars e scio de 
ceca mo AE | ferrocarriles. Detrás de Murphy"s Motors. En la pista del medio está La lata. 

Ena 9th y Francisco, en la manzana al sureste del plató de intolerancia, hay un grupo de 
EL GRAN CARNAVAL tiendas y casas. En el porche trasero de la casa blanca con adornos azules está la lata. 


En Grand Avenue, ana manzana aL horte de su cruce con 184; salía la valía: Entre las maderas 
EL HALCÓN MALTÉS y el bloque de Ladrillos encontrarás la lata de este peliculón. 
Gira a la izquierda al final de Grand Ave. (por el norte). Luego gira a la derecha en La 
¡IE Ida a siguiente bifurcación. Ve mirando a la izquierda en esa calle hasta que veas una 
QUE EL CIELO LA JUZGUE casa de techo verde abierta. En el jardín, junto a la valla (a La derecha de la puerta) 
te espera La lata. 


CAYO LARGO Al final de Figueroa, girando a la irquierda verás un sendero en tu mapa; Síguelo y llegarás a 
Hist una especie de granja abandonada. En el porche lateral de una de las casas está la lata. 

PERDICIÓN En las instalaciones militares al sureste del mapa, junto a unas gradas, verás un grupo de 

iprjo mesas con la lata. Está detrás de una que se ve el interior, pero donde no podernos entrar. 


Donde Beverly se convierte en 1st hay una manzana grande de color negro que es una obra 
Dra paran muy grande. Debajo de la grúa, pasando por las maderas, en el suelo, verás la Lata. 


En la óth, entre Valencia y Witmer, gira a ta izquierda [hacia el nortel. Pasa las 
RIFIFI dos primeras casas, y en el grupo de 3 siguientes, en el porche delantero de la casa 
AA 


CHANTAJE EN BROADWAY En Union, entre 3rd y Sth, en un edificio en obras, cerca de la rampa, junto a la caseta. | 


A : Entre La 8th y la 9th con Beacon verás una especie de centro comercial, En La planta inferior, 
bio rcta frente a las escaleras y junto a un árbol, obtendrás la lata. 


LA CIUDAD DESNUDA A o id 
de La primera casa, la de color azul, tienes otra lata que añadir a tu colección. 


Entre Alvarado y Grand View hay un camino con muchas curvas que va ascendiendo [con 
mansiones a los lados]. En lo más alto de la loma, en el número 131 de La calle len una 
mansión blanca), en el porche delantero de la casa tienes otra lata más. 


En la esquina de 6th con Commomwealth hay una iglesia. La tata está en uno de los soportales. 





| LA SOMBRA DE UNA DUDA 


=- 


En Beverly con Coronado verás un sendero que le lleva hasta un aeropuerto. En uno de los 
'hangares que están abiertos, junto a una avioneta, en el suelo, está La lata. 





COMBATE TRUCADO CAE | En Berendo con dx enla coin verán un grupo de cesa com escaladas. Vea porche | 





0 rasero de la casa blanca con adornos azules para coger una lala más. dl 
LAURA En lo que sería la continuación de 2nd, Colca pl y Wena ca UM la parla oaaEO Enioas ' 
de las mesas del parque encontrarás otra lata más, ¡y ya van 30! 
ROTAR 000000000 Albfinal de Hoover. hacia el norte, llegarás a un parque elevado sobre un menticulo, | 
EETERCER HOMBRE | trastlascasas. Sube y coge la lata que verás en el suelo junto al árbol. 
LA DAMA Donde se juntan Council y 1st [hacia el estel verás un campo de béisbol En la arena donde se 
sn Emite coloca el Lanzador, en el suelo, tienes esta nueva lata. 


e PRTTT m0 En 1st, entre Mariposa y la manzana siguiente al este. En La primera casa de la esquina, 
EL QUINTETO DELA MUERTE que está en obras [como el resto de las de Elysian Fields), en el suelo tienes otra más, rd 





| + | En Resewood con Berendo hay un grupo de casas. En una de las esquinas hay una 
| M, EL VAMPIRO DE DUSELDORF diras Ibajal y una verde [más alta]. En el jardín que las separa, junto a un sube 
y baja, la lata. 





eNcrucuUADA DE ODIOS... En Melrose con Heliotrope Drive, en una de las esquinas del circuito de velocidad, pasado 
otra e ll qn pd, : renta Verda ea cias decae n aparcado; verás la lata en el suelo, cerca de él. 


ap lacialotión ley RR 
| MERCADO DE LADRONES puedes entrar a echar un vistazo len este caso un Joe "s). En la entrada principal, sobre el 
| mostrador, sobre una de las vitrinas de productos tienes otra lata que añadir. 






a OI E + ¡Entre Mariposa y Alexandria, en la sexta manzana al norte de Melrose, en un grupo de casas. | 
INEA A ARA ¡Sube por las escaleras de la cara sur del edificio verde y llegarás hasta esta lata. gn 
En Hobart, en la manzana que divide Santa Monica y LemonGrove Avenue, en la mansión con 





techo rojizo de la esquina. La encontrarás detrás del garaje, junto a La fuente. 


JE ANIEAR e Allfinal de Melrose, hacia el ceste, , verás una pequeña plazoletilla 2 entre las tiendas. 

El CREPUSCULO DELOS DIOSES Bajo el árbol que hay en el centro descubrirás una lata más que sumar a tu búsqueda. 

Al final de LemonGrove, hacia el oeste, ve por la calle que divide esa-manzana. Hay un grupo 
A e lc ia 


LA MUJER DEL CUADRO 
0 En Santa Monica, entre Wilton y Saint Andrews, verás un bonito parquejuntoa 10 


LA ESCALERA DE CARACOL | qna Venas Entna de las esquinas dl arg, pegado ala era, y Bajo 


























| Al final de Fountain, discal: en el patio del Motel Hillside, pasado el 
l aparcamiento, verás una piscina. En una de las esquinas, en el suelo tienes 


La Lata de este peliculón. 


En la esquina de Saint Andrews y Sunset Boulevard verás un grupo más de | 

casas. En el pasillo que divide las dos hileras de casas, justo donde está 
Jalatsa 0; de Holbyonos les Dieapa) verás Lea Lola np var. ib 
La verás en el porche trasero, junto a la puerta. 


En el Centro con Romaine o Santa Monica, según de donde vengas, 

| verás un curioso campo de minigolf ambientado en Hawai. En el circulo 
de uno de los hoyos descubrirás esta película. 
En el pico que forma Cahuenga y Cole cuando convergen verás una 
de esas estaciones de servicio con forma de “Y”. eoanmizes 
bajo dos palmeras muy altas, verás esta nueva peli. 


En Sunset Boulevard, llegando a la esquina con El 
AL BORDE DEL PELIGRO Centro, verás el cine Palladium. Entra en el soportal 
¡ del cine y verás esta nueva lata en el suelo. 
En Las Palmas con Selma, detrás de "Crossroads 
of the World”, hay una zona de casas con techo 
de madera. Sube por las primeras escaleras 
de la izquierda hasta coger la preciada lata. 
En Selma con Schader verás una calle cortada 
que va pasando por pequeñas casas hasta llegar 
¡a un campo de fútbol americano. Justo donde 
l acaba la calle, antes del campo, en el suelo, 
| podrás hacerte con una de las últimas latas. 


il En La Brea con Hollywood verás una nueva 
EL SUENO ETERNO estación de tren. Sigue el curso de las vias hasta 
e el silo, bajo el cual hallarás la penúltima lata. 


| En Franklin Avenue con el final de Ivar 
¡| Avenue, al norte, verás un aparcamiento. 

¡| Ala izquierda del grupo de tiendas con 

| techos de tejas, junto a los cubos de basura 
y bajo el cartel publicitario, verás la última 
lata del juego. ¡Enhorabuena! 






LA NOCHE DEL CAZADOR 







EN UN LUGAR SOLITARIO 
















¡FUERZA BRUTA 








Guía L.A. Noire 


DESCUBRE LOS 30 LUGARES IMPORTANTES 


La ciudad de Los Angeles está tan bien recreada que se han incluido los 
sitios más emblemáticos de la época. No es fácil encontrarlos... ¿o quizá si? 





NOMBRE DIRECCIÓN 
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CINE GRAUMAN "| EN HOLLYWOOD, ENTRE ORANGE DRIVE Y ORCHID AVENUE 





Ei i REKO era otro de los ar dd e al a Ea 
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EXTRAS 


mos aqui para 
pipe rlos. 
Tiempo Bonus: 

- Mantened apre! 


y presionad 1,2, 1, 
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Vida Extra Life: 
- Mantened presiónado 
y Z y apretad los botones 


1,1,2,2 


Ivy the Kiwi? 


MW CONSEGUIR 
MODO BONUS 


O al ALO 14 del 


M TENER EL TRAJE 
DE PERRO 


sá 

| pu e ua | 

Ent i rad 105 
a 
tad 


a | CONSEGUIR EL 
LIBRO DE IMÁGENES 


¡area A 
E ' 13 el juego mala 
=== a 
AtLEVEI a LID o ge 








M PAPEL DE PARED 
ERRE 


Lo primero que debéis 


Mall a a 


sl y 
Sacra" a o al 
SS ESetlalqaí El Lasa qe 

a] 2 Sra rn mm 
PURO pa fa eémildros con 
ditaramtac mama | a 
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E | 
== Ersrm le cin e 
Dareo. 0 105 SIQUIEntes 

Papel de Zeke 
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7 a = 

mal fa Ranzrle 
-=- FApéel ge PedorL, 


CRÉDITO 


iy 1 
sarna ae al mm” 
Al COMpaetar el Juego 
7 = 
==" s==" ne *tril=e 
apareceran los UtuLos 
rara mia rar 
Ge Cregiio QUE Jard a 


a . 1 
=p Anima! 
el menu p PEA. 


N TODOS LOS 
MUEBLES 


Para poder conseguir 


todo el mobiliario debéis 
tener en cuenta que 
algunos elementos 
decoratmwos solamente 
apareceran si derrotais a 
ciertos jetes finales 


dd ” -Ya mn 





M PISTAS DE MÚSICA 
OCULTAS Traje Zona negativa 


núsica que corresponden 
210025 la5 (2525 ES 
nasa im area” = 
juego. Sin embargo. hay Thor 
al E O | á 
algunas que solamente 
apareceran si terminais la M CONSEGUIR 
ha, * y h : Ñ 
historia. Son estas: pista TRAJE FINAL 
de Dream Land, pista Para desbloquear el traje 
7 pa, La 1] =- ” = 
de los Créditos Finales y. final de Thor, el traje 
E ad e ul pa a ES 
pista de tin-Tarn Destructor, ierminad el 
tego en cualquier nivel 
A+ 1 





RAGNAROK 


Este es el nivel de 
dificultad mas alto y s 
queréis jugar con él antes 
tendreis que terminar e 
juego en cualquier nie 
de dificultad. Tampoco es 


ia mia; 
Lan Gi l 

, i i 
"ans" A Fa="2¡ | 2 
pedazo hal A! 10 que 
iaa Tes 
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The Conduit 2 


E CÓDIGOS PROMOCIONALES 

En el apartado de Extras, dentro de “Códigos 
promocionales”, introducid estos que os 
proporcionamos gratuitamente para conseguir 
unas buenas ventajas. 51 es que os lo ponemos en 
bandeja de plata... 

EYEOFRA: 

- Desbloquea el Ojo de Ra ASE. 

1L4KARMOR: 

-Desbloquea la Armadura Destructora de oro Ísolo 
para jugar en el modo Onlinel. 





BulletStorm 
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q h ie 
sumaria al marcador. Se 
puede repetir la acción 
infinitas veces. 





WM DESBLOQUEAR 
NEW GAME PLUS 
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FLASH OCULTO 


eu. e loa 
Cuando esteis en La 


Pr 


IIA AGA A 0 
A par a 


pantalla de creditos 
apretao el boton de 
disparo cinco veces para 
que aparezca un pegueño 
juego en flash al que 
podréis echar una partida 
mientras aparecen los 
titulos de crédito 


Dragon Age 2 
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PlayStation 32M 


de Cai Wenji en el Modo Diao Chan: 
onquista - Batallas Legendarias 1 

Cao Ren: a 3 de Diao Chan em e 
Batallas Legendarias 1 Modo Conquista. 

2 de Cao Renenel Modo Lian Shi: 

Conquista. - Batallas Legendarias 1 
a Oiao: y 2 de Lian Shi en el Modo 
Batallas Legendarias 1 Conquista 
2 de Da Qiao en el Modo Ma Chao: 
onquista. - Batallas Legendarias 1 y 





NW TODOS LOS EXTRAS 

En mitad de una partida, introducid cualquiera de 
estas combinaciones de botones para desbloquear 
el truco correspondiente: 

Crear caja: 

-0,0.4.4.0X 0,4. 

Colocar el portal en cualquier parte: 
-4,X.0.X0.4[2)X « >». 

Bola de fuego de energía: 

- 4,4 (2) 5 (2) Xx [2], 0 (2), 4. 

Proyectil cohete de fuego: 

- +, (2), 0 (2), Xx (2) 5012), 4. 

Portal pistola W1: 

-4 +, ),>,4,+,),»,4 [2] 

Portal pistola V2: 

-t +, +. 4, +. +,» 52] 

Portal pistola V3: 

-4 +, 4>+.4 +. +,» Xx [2] 

Portal pistola Vá: 

-4,+,+,>,+,+.), »>,0 (2). 
Actualización de la pistola Portal: 
-1,0,11,R1, «-, +», L1,R1,L2 R2. 

Modo No clipping: 

- 4 (39,11, + (3), R7, + [2). 

Safe toggle: 

- L3 (4), R3 (4), R1 12). 

Status toggle: 

- L3 (4), R3(£], 1112). 

Modo Wireframe: 

- 11 (2), R1 (2), L1, R1,L1,R1, +», ». 

MN NUEVA PANTALLA DE TÍTULO: 

Debéis terminar el modo campaña para un jugador. 
M OBJETOS EN LA TIENDA 

Podéis desbloquear estos objetos en la tienda si 
hacéis lo que os indicamos: 

Gorro biónico: 

- Completad con éxito “Lunacy”. 

Bander WWC: 

-Completad con éxito “High Five”. 


(5) 
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Dead Rising 2 
M UNIFORMES Y del DLL ( 
EQUIPACIONES 
estir a vuestro 
naje con las 
especiales del 
seguid estas 
cciones 
Chaqueta de Campeon: 
d un episodio TIR 
Ropa de convicto: 
tad a 10 psicopatas 
Traje de hombre de 
aos toda la ropa 
TIR: 
eguid 1.000.000 
s en TIR Online. 
Uniforme TIR: 
ad 5.000.000 de 
es en TIR Online. 
Máscara de Hockey: 
d todas las armas 
o a cuerpo con los 
és 
The Dishwasher: 
Vampire Smile 
FOTOS DE JUGADOR 
Vampire Smile: 
Javier López (email) 
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NM DESBLOQUEAR 
PAPA PEL 
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1 
10 


n carter 

Je “LES 
nea nm 
] E a | = 
Us pol egia E 4 el 
a 75 A marmmhra 
di E his 
dia 25 de Diciembre 
Aisa aticarrontea 
AUoOmMmatlicamenie 
== am lo ma rn 
se cestioqueara U 

a ¡M] | 

"aAFESPLO Da 2, 
pereonaje Papa MOeL 


Nintendogs + 
Cats 


Ml CONSEGUIR 


Gran Danés: 
600 puntos. 
Yorkshire: 

- 600 pun os. 
Cavalier King Charles: 
- 2.000 puntos 
Husky: 

- 2.000 puntos. 
Maltés: 

- 2.000 puntos. 
Basset Hound: 
- 3.600 puntos. 
Beagle: 

- 3.600 puntos 
Cocker Spaniel: 
- 3.500 puntos 
Chihuahca: 


E Om 
Mm mt 
tna A aa 


Daschund: 
- 5.800 puntos, 
Shetland: 


- 5.800 puntos. 


Dálmata: 


- 7 £00 punto 
; puntos 


nm 
- A 


24 GET 


Shepherd Alemán: 
e 500 p suntos 
Mini Ploschan 


TS LOIS mm untos 


=f IN 


Pokémon 
Edición 
Blanca/Negra 


NH LOS POKEMON 
LEGEN DAROS 


que 5 0dcd s Epa NaR 
Rae 
- Se encuentra dentro 
de la Cueva Mistralton 


te 

Landorus 

- Buscadle en Abundant 
Reshiram y Zekrom: 

- Buscadles en Castillo de 


f 7 A 
WN Dragonspi ral Tower. 


Victini: 





Terrakion: 

- En Victory Road. 
Virizion: 

- Está en el Bosque 
Paco 


Rayman 3D 
MH LIMPIAR LA 
PANTALLA 
Si queréis pasar 


trapito” a la pan 


pl 
rá ño 
5 


vo Os qUejarels 

aquí tenéis todos los 
S a 
extras que se pueden 


= 3 


Nivel Bonus: 

- Pulsad A, B,X, Y, X, Y 

antes de que aparezca 

el mensaje Ácceso 

Denegado”. 

Mini-juego Globox Disc: 

- En la pantalla de titulo 

del juego, pulsad Start 

mientras mantenéis L +R 
.B, 





Icono de Rayman YMU: 
- Otra vez en la pantalla 


a 4 .” atar sr 
de LIL meteo esta 
ceornbin | li E 
la Mr dd ed de AQ IES 


Área secreta: 
- Apretad A, B, X, Y, X, Y 


Ene de la peta de 


Taba dé cÁ wcestros 
para acceder a ella 


Ridge 
Racer 3D 


MA TENER TODOS 
LOS COCHES 

Si ereíais que solo 
los concesionarios 
tenias: todos los coch 
del mundo, estabars 
eg uwocados 

Age Solo Petit500 
[Categoria Especial 
de Máquinas 11: 


Cat tegoría de máquinas 2: 


5 
minmé d el evento 18 
DIetda el EevYeniO 10 


de Grand Prix. 

Categoria de máquinas 3: 
- Terminad el evento 08 
de Grand Prix. 

Kamata ANGL Concept 
[Categoria Especial de 
Máquiñas 1): 


a Rara la ra 


F ; al aran? 
= AÑ da AE LEO dl ETE 


542 de Grand Prix. 


Lucky E Wild Madbull 
(Categoría Especial de 
Máquinas 1): 

- A por el evento 45. 
Namco New Rally-X 
[Categoría Especial de 
máquinas 1): 


- Evento 47 de Grand Prix. 





Namco Pacman 
[Categoría Especial 

de Máquinas 1): 

- Finalizad el evento 45 d 
Grand Prix. 

Soldat Crinale [Categoria 
Especial de Máquinas 1): 
- El 43 de Grand Prix. 
Grand Prix Avanzado: 

- Es el turno del evento 
q. 


da 

Grand Prix Experto: 

- Evento 36 de Grand Prix 
Avanzado. 

Circuitos Mirrored £: 
Mirrored Reverse: 

- Completad el evento 48 
de Grand Prix Experto. 
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M PERSONAJES 
OCULTOS 


Desperado Chaos: 


ar tall Uh 
mom le AA ] 
Bald pos ¡ugar cón los 
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> 1 
AREA A = a JE pa, 
persóñajes OCuUlio 


A AAA 
principal 


Gilgamesh: 


aaa! 
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or 


e sl 
Prishe: 
- Completad Report 08 [2 
con Shantotto 


Patapon 3 
M TIENDAS 
DESBLOQUEABLES 


Para == dar acceder = 


bj y pe a a 
estas dos nuevas tiendas 
seguid al pie de la letra 
nuestros consejos. 
Meden Mart 
- Completad la cueva 

sl de ñ. 
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Lightning Custo 
Íropa vieja): 


O <€ 


Do 
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oficial de Square-Énix. 
Traje 0D: 
ompletad el 


en cualquier nivel 


Traje de soldado 
Santa Claus: 


- Completad el juego 


MA le ar 
1 
rararlatada Massa an a 
A A PA É 
4 E 
pa 2 Naers=cindir 
A a a a 


The Complete Collection 





M ACCEDER A LUNAR RUINS 
Debéis terminar el juego para conseguir el acceso 
a ellas. En su interior os tocará vencer al jefe final 


con todos los personajes para 


ra poder desbloquear 


una misión para cada uno de ellos. 


M THE CAVE OF TRIALS 


Cuando tengáis acceso al Party Switching y 
regreséis a Mysidia, vereis que hay un nuevo desaño 
en Ordeals. Hacedlo y después de un video podreis 
entrar en The Cave of Tnals, que es una cueva de 
ocho pisos con armas y armaduras para todos los 


personajes. 


M 1991 DEV TEAM OFFICE 


La habitación de los desarolladores ahora se llama 
1991 Dev Team Ofhice. Para poder acceder a ella 


tenéis que llegar 


hasta la zona del Underworld y 


luego entrar en la armería derrotando a Golbez. 
Bajad hasta la sala de armas y dirigios a un pilar 
que hay entre los dos mostradores, luego id a 

la derecha y localizad una marcas en el suelo. 
Continuad por la derecha y bajad las escaleras para 
llegar a la 1991 Dev Team Office, donde os esperan 
los desarrolladores del juego para daros un poco de 


conversación sobre su vida. 


GET 25 


dd PS - Xbox 360 













. ú La guía está realzada con Abu 
350. Por tanto, la equival encia de botones 
para el juego en >s3 sería a la siguiente: 

X: Ml Y: E RT:R2:LT 
> > B OS 


LI Lo Un 
e 
+ 
b 


=> X2: Paso rápido - adel 
+ X2: Paso rápido atra 
X: Puñetazo Frontal 

Y: Punetazo Posterior. 
As: Patada Frontal 

B: Patada Posterior. 
RT: Bloquear. 

$ +Y: Gancho. 

+ + B: Derribo. 

+ +A: Elevación. 

RB ó X+A: Lanzamiento. 
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* Aquí os mos las SES pr 
todos los luchadores y los secretos de la . * j 
UA Asi nada os detendrá en el combate. 


MOVIR MIENTOS ESPECIALES 


Le ———— 






á 


ss 


TY 1. Buzz Kill: 
"2. Nothing but Ne 
Y. $, “o, +, Y. 
TY. +. 4,RT. 





FATALITY 1. Smash and Grab: e,» >» Y. 
2. Three Points: +,» + A 


ALITY 1. Heartbreak: «e, $ + » Xx 
2. Eat your Heart Out: 4, +,» +, B. 
Y e ELA 
E FATALITY. 4,4,+= A 


ALITY 1, Be Mine; +, «€, =p Y, 
TALITY 2. Rip Off: - +» +. +,A 
ABALITY.+,+,» - Y. 

TAGE FATALITY. +.,+,+,X 








> 





ZN Y A, Mouthful: += +». 4 Y a 
h ATT FAT Ea qe 
: Migrane: +, +, $ > 14 - 
| | FATAL ¿.Tremor: + += + => Y 


BABALITY. 4.4.4, 4 | e 
LTY $. 4. +.X | E pirscasonpadnaoias ippo 


O: ele, y >». A 
last:4,», +,» RL 


TY !. Beal Down: +, +. +. +4. 
On Your Knees: + ,»+. 4 _».B 
e e e Y Se 
+ + Y 





G£T ¿7 


TECPETINCIAEA 


La Krypta es otra de las características clásicas 
de esta saga. En ella podéis ganar todas las 
Koins que consigáis en los kombates. ¡Gastadlas 
con kabeza (si es que no os la han arrancado)! 


e E 5 A = — 


CASILLAS 
(monedas) 
DL-5[11140] — Jade segundo Fatality 
DL-7 (1150) Reptile Traje alternativo 
DL-9 [1020] Wasteland Música L 
DL-10(1200] —Desactivación de defensa 
DL-12 (800) Desactivación de salt 
DL-15 (1200) — Johnny Cage Traje alternativo. 
DL-17 (1020) Sin sang: 


DL-21 [520] rmac segundo Fatality. 
DL-25 (1020) —Kombate oscuro 
DL-25 (1100)  Armory Música altern 


DL-28 (1200) Traje alternatrv 
DL-32 (1060) — Hiper lucha 

DL-37 (1040) Segundo Fatality de Kabal. 
DL-40 (1080) — Traje alternativo de Baraka 


Tí 
¡Gu 


AT 


DL-43(1100) Recuperación de salud. 

DL-47 (1100) Traje alternatrvo de Sektor. 

DL-48 [980] Courtyard [Noche] Música alternativa 

DL-50 (1020)  —Desactivación de combos. 

DL-58 (1080) —Rooftop [Dusk] Música alternativa 

DL-51 [900] Desert Musica alternativa. 

DL-53 [1500] — Traje alternativo de Quan Ch 

DL-59 [1200] — Traje alternativode Kitana. 

DL-71 [740] Desert Música alternativa. 

DL-73 (1160) Desactivar los objetos del escenario 

DL-79 (1300) Segundo Fatality de Johnny Cage. 

DL-83 (1080) Desactivar las barras de poder. DL-101 (920) 
DL-85 [740] Soul Chamber Mú ternativa DL-105 [1100] 


DL-110(1060] 
DL-113 (1280) 
DL-114 (740) 


DL-88 (1200) — Traje alternativo 
DL-92 [1040] cundo Fatality de 
DL-94 [540] Shao Khan's Throne Room 


iS DL-116 (1240) 
DL-119 (1500) 
DL-120 (1020) 


DL-96 [740] Psycho kombate 
DL-98 (980) Hell Música alternativa 
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Mandidar cunas sn limita 
b ES A — A ee as 
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Meda E a A al Y ms mar 
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E lMesaracia: NA a liar .= 
E CSL Y ha =p 
ES 
sarta ayala 
MATO LE CAD PO 
Ter liar -. ma rar 
Ma E LLE diia ate ¡E 
pa = e 
Es ==> =t= As y 
JEguanad Patdi uE La GA 








HI-4 [920] 
HI-6 [940] 
HI-8 [980] 
HI-12 (1080] 
HI-15 [1140] 


HI-18 (1100) 
HI-22 [800] 

HI-24 (1050) 
HI-26 (1020] 
HI-28 (1180) 
HI-33 (1140] 
HI-35 [940] 

HI-37 [1200] 
HI-38 [940] 

HI-39 (1340] 


ll 


MD-2 [1260] 
MD-4 [880] 
MD-6 [1200] 
MD-9 11260] 
MD-11 (1280) 
MD-14 [940] 
MD-17 [900] 
MD-21 (1300) 
MD-25 (1:200] 
MD-28 (1010) 
MD-31 [950] 
MD-33 [1000] 
MD-36 [1200] 
MD-39 [1200] 
MD-42 (1280) 
MD-45 (1280) 


BM-2 [920] 
BM-5 (1040) 
BM-8 (1100) 
B8M-11 [1100] 
BM-14 [1220) 
8M-15 [940] 


BM-19 (1200) 
BM-20 [1020] 
BM-23 [980] 
BM-26 [900] 
BM-30 [990] 
BM-35 [1300) 


BM-38 [1200] 
BM-41 [1140] 
BM-42 [860] 

BM-44 [1300] 


Segundo Fatality de Baraka. 
Street Musica alternatrva. 

Traje alternativo de Liu Kang 
Segundo Fatality de Sha: 


A na Su q 
po > 

rm da = 

Desacivación de MOvTientos 


Desactivación de X-Ray. 
Sell Tower Musica alternativa. 
Segundo Fatality de Liu Kang. 


Traje a alternativo de Mileena. 


Recuperación rápida de gancho. 
_ 


Goros Lair PUSE ca alternatrva. 
segundo Fatality de Quan Chu 
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Segundo Fatality de Mileena. 
Traje alternativo de Noob. 
Segundo Fatality de Noob. 
Kombate arcoiris. 

Segundo Fatality de Raiden. 
Shang T sung's Throne Room 
Música ena Wa. 

Traje alternatrro de Sindel. 
Dead Pool Musica alternativa. 
Segundo Fatality de Kitana. 
Segundo Fatality de Smoke. 
Sin barra de poder. 

Segundo Fatality de 

Sonya Blade. 

Traje alternativo de Kung Lao. 
Kombate silencioso. 

Living Forest Musica alternativa. 
segundo Fataltty de Sindel. 


Courtyard [Dia] Música alternativa. 


e A 


MD-47 (1200) 
MD-51 [1140] 
MD-52 [920] 

MD-54 [1000] 


BM-47 [1200] 


BM-50 [1000] 
BM-54 [990] 
B8M-57 [900] 


BM-50 (1190) 
BM-62 [820] 


BM-63 [1450] 


BM-54 [1010] 
BM-68 [1200] 
BM-72 [920] 
BM-80 [840] 


BM-82 [960] 
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Desactivar Movimientos 
Especiales. 

Traje alternatrvo de Jade. 
Súper recuperación. 
Segundo Fatality 

de Stryker. 

Lanzarmuento a ono. 
Shang Tsung's Garden 
[Noche] Música 
alternatrva. 

Segundo Fatality de 

Cyber Sub-Zero. 

Modo torneo. 

Traje alternatrwo de Ermac. 
Segundo Fatality de Scorpion. 
Koliseum Música 
alternativa. 

Traje alternativo de Smoke. 








| Mis 
Este suplemento se Vende conjunta e insepafablemente con Hobby Consolas 237. 
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